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Introduction au développement
de blocs

COMMENT CREER VOTRE PREMIER BLOC POUR LE NOUVEL EDITEUR
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https://vincentdubroeucq.com/wpcookbook

Objectifs

e Créer un bloc eteer simple

e Comprendre le fonctionnement et ['anatomie d'un bloc

e Avoir envie d'essayer




Ressources

e | e dépobt de cette présentation : https:/github.com/vincedubroeucg/WCl yon2022

e | a documentation : https:/developer.wordpress.org/block-editor



https://github.com/vincedubroeucq/WCLyon2022
https://developer.wordpress.org/block-editor

Créer un bloc

Dans un terminal, dans votre dossier plugins/

npXx @wordpress/create-block my-awesome-block

=> génere automatiquement tous les fichiers necessaires et installe les dependances




v MY-AWESOME-BLOCK
v build
{} block.json
index.asset.php
. index.css
Architecture = ndec
style-index.css

> node_modules

e my-awesome-block.php : fichier racine de

“ SIC
I . /
'extension. Declare le bloc. (} blockjson
e package.json: contient |la liste des Js editjs
g . ! editor.scss
dependances JavaScript et les raccourcis. N
JS index.js
e src/ :vos fichiers source Js save.js
style.scss

e build/ : les fichiers de destination chargés editorconfig
par WordPress .gitignore

my-awesome-block.php
{} package-lock.json
{} package.json

readme.bxt




my-awesome-block.php

Charge le bloc a partir du fichier block. json dans build/

create_block_my_awesome_block_block_init() {
register_block_type( __DIR . '"/build' );

}

add_action( 'init', 'create_block_my_awesome_block_block_1init' );




{

blOC k m j Son "$schema":

"https://schemas.wp.org/trunk/block.json",
"apiVersion": 2,

Contient toutes les metadonnees "name": "create-block/my-awesome-block",
necessaires pour déclarer le bloc:: "version": "0.1.0",
"title": "My Awesome Block",
e Nom "category": "widgets",
"icon": "smiley",
o Attributs ( = les données du bloc) "description": "...",
. . "supports": {},
e Supports ( = les fonctionnalités "styles": [],
natives du bloc) "variations": [],
"attributes": {},
e Styles de bloc "textdomain": "my-awesome-block",
S, "editorScript": "file:./index.js",
e Variations "editorStyle": "file:./index.css",

"style": "file:./style-index.css"
e cfc .. 1 y y




Pour commencer

Pour commencer & surveiller les fichiers source :

npm start

Pour builder pour la production :

npm run build




index.js

e index.js estle fichier

d'entrée, qui va importer Edit ‘. /edit’;
save './save';
les autres. metadata "./block.json';

e Edit() estla fonction
responsable de 'affichage

dans ['editeur
registerBlockType( metadata.name, {

* save() estla fonction edit: Edit,
responsable de |a ) §§ve,

sauvegarde en BDD




style.scss
editor.scss

e style.scss estimporté dans le fichier d'entrée index. js, et contient les styles appliquées sur
le devant du site ET |'éditeur.
e editor.scss estimporte dans le fichier edit. js, et contient les styles appliqués dans

'éditeur uniquement.

wp-scripts s'occupe automatiquement de les lire et extraire les styles dans les fichiers .css

correspondants.




Notre bloc

| Hey, Priscilla!
" "N\ Quel mot qualifie une chamelle & trois bosses ?

Flash Slothmore

"wp-block-my-awesome-block"
1 lmage”
"content"”




Les attributs

Les attributs correspondent aux données du bloc : contenus et réglages.
Dans edit. js I'objectif est de fournir l'interface pour modifier ces attributs.

{ __ } '@wordpress/118n';
{ useBlockProps } '@wordpress/block-editor’';
'./editor.scss';

Edit( props ) {
{ attributes, setAttributes } =
(

props,

Ilimagell
/* Notre champ image */

"content"
/* Nos champs RichText */

),




Attributs et block. json

Pour fonctionner correctement, les attributs doivent étre déclarés dans block. json

{
"$schema": "https://schemas.wp.org/trunk/block.json",
"apiVersion": 2,
"name": "create-block/my-awesome-block",

"attributes":{
"content": {

"type" : "string",
"default™ :""
s
"source": {
"type" : "string",
"default™ :""
Iy
"image": {
"type" : "object",
"default" : {}
}
Iy
"textdomain": "my-awesome-block",




Le composant RichText

Affiche un éditeur de texte avec des boutons de formatage, comme le bloc paragraphe.
import { RichText } from '@wordpress/block-editor';
éﬁiChText

value={ attributes.content }

multiline={ }
onChange={ content => setAttributes( { content } ) }

placeholder={ _ ( 'This 1is awesome !', 'my-awesome-block' ) }

/>




save()

save () doit renvoyer un composant qui correspond a I'HTML & sauvegarder en base de
données. On utilise les attributs pour construire 'HTML du bloc.

Attention o utiliser { ...useBlockProps.save() }aulieude { ...useBlockProps() }
{ useBlockProps, RichText } '@wordpress/block-editor';
save( props ) {

{ attributes } = props;
(

"1mage">IMG here
"content"
{

”Cite” {

)




Le composant <MediaPlaceholder />

Affiche une interface pour téléverser des medias, comme le bloc Image.
import { MediaPlaceholder } from '@wordpress/block-editor’;

<MediaPlaceholder
onSelect={onSelectImage} // Fonction appelée quand une image est sélectionnée.
allowedTypes={ ['image'] } // Type de media autorises.
labels = { { title: _ ( 'Testimonial image', 'my-awesome-block' ) } } // Titre
et instructions
/>

const onSelectImage = media => {
const image = {
1d: media.1id,
alt: media.alt || '',
src: media?.sizes?.thumbnail?.url || media.url,

¥
setAttributes( { image } );

}




Edit()
Edit( { attributes, setAttributes } ) {

imageAttributes = {src: attributes.image.src, alt: attributes.image.alt};

onDeleteImage = () => { setAttributes( { image: {} } ) };
onSelectImage = () => {...};
(
Ilimagell

{ attributes.image.id ?
"wrapper image-wrapper"

{ { __( "Remove image' ) }

"content"

),




Dans |'éditeur

Sans image : |
Avec image :

Hey, Priscilla!

Testimonialimase | el mot qualifie une chamelle & trois bosses ?! MY Hey, Priscilla !

__ ’ q QUE[ mokt qualifie une chamelle a trois bosses ?
pload
Flash Slothmore

Flash Slothmore

Media Library




Supports

C'est I'ensemble des fonctionnalités natives
de WordPress que le bloc va supporter.
On les déclare dans block.json

{
"name": "create-block/my-
awesome-block"

"supports": {
"align": ,
"html": ,
"color": ,
"spacing": ,
"typography": {

"fontSize": ,
"lineHeight":

}
i

Color

‘l' Text

Background

Typoagraphy
Size Large
‘ 1

Dimensions

Padding

A

Hey, Priscilla!
Quel mot qualifie une chamelle a
trois bosses ?

Flash Slothmore




Styles

Les styles différents pour le bloc se déclarent
aussi dans block. json.

Chaque style declaré ajoute simplement une
classe CSS sur |le bloc.

{
"name": "wp-block/my-awesome-block"
"styles": [
{ "name": "default", "label":
"Default", "isDefault": },
{ "name": "rounded", "label":
"Rounded" }

1,

.wp-block-create-block-my-awesome-
block {

&.is-style-rounded {
background: pink;
border-radius: 25px;
padding: 1.5rem;
img {

border-radius: 50%;

Hey, Priscilla!

_ A Quel mot qualifie une chamelle a trois bosses ?

Flash Slothmore




Variations

Une variation est un bloc pré-rempli, avec
des attributs par defaut.

{

"name": "wp-block/my-awesome-block"

"variations": [
{
"name": "flash",
"title": "Flash
testimonial",
"attributes": {
"source": "Flash",
"content": "<p>Hey,
Priscilla ! <br>Quel mot qualifie une
chamelle a trois bosses ?!</p>"

}
}
1,

o al block

®® Flickr

. Flash testimonial | o ‘

"-[=[: pnial block

Hey, Priscilla !

Testimonial image - « .
Quel mot qualifie une chamelle a trois bosses ?!

Upload
Flash Slothmore

Media Library




Toolbar

Pour créer des boutons dans la barre
d'outils, on utilise le composant
<BlockControls>. Attention ! La barre
d'outils se déclare hors du bloc, dans un
<Fragment>.

On dispose aussi d'un composant
<AlignmentToolbar> pour gérer l'alignement
du texte.

Testimonial block

N E Align text center [lifie une chamelle a trois bosses ?!

—  Align text right Flash

{ BlockControls,
AlignmentToolbar }
'@wordpress/block-editor’';

Edit( {
attributes, setAttributes } ) {

(

{attributes.textAlign}

{
setAttributes({ textAlign })}

/>

)




Toolbar - conTiNnUED

Le composant <ToolbarGroup> permet de grouper les boutons,
et <ToolbarButton> de créer des boutons personnalises.

{ BlockControls, AlignmentToolbar } '@wordpress/block-editor’;
{ ToolbarButton, ToolbarGroup } '@wordpress/components’;

Edit( { attributes, setAttributes } ) {

"warning"

{_(
{ alert( __( 'Nothing !', 'my-awesome-block' ) ) }
/>

)




Inspector Controls

Le composant <InspectorControls> permet de placer des
réglages pour le bloc dans l'inspecteur, sur le coté.

Comme le composant <BlockControls>, il faut le declarer
hors du bloc.

{ InspectorControls } '"@wordpress/block-editor';
{ Panel, PanelBody, ToggleControl }
'@wordpress/components’;

edit( { attributes, setAttributes } ) {

{ setAttributes( { rounded } ) }
/>

),

Page Block

vy My Awesome Block

Block created as an example for the
WCLyon 2022 workshop
Développer son premier bloc.

Styles

Block settings ~
(@ ) Round the corners of the image
Color

Typography

Dimensions

Advanced




Wow | That's a lot !

Maintenant, vous savez :

Créer la structure du bloc rapidement avec
create-block

Comment fonctionnent les attributs

Utiliser les composants <RichText> et
<MediaUpload>

Ajouter des Block Supports, des styles de
blocs et des variations

Ajouter des reglages dans la Toolbar et
dans l'Inspecteur




Merci ! Des questions ?

O https:/github.com/vincedubroeucg/WClyon2022

vincent@vincentdubroeucq.com

@ https://vincentdubroeucg.com

@vincedubroeucq



https://github.com/vincedubroeucq/WCLyon2022
https://vincentdubroeucq.com/
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Merci a toutes et a tous

Des questions ?
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